Tuần 8
Thứ hai, ngày 14 tháng 10 năm 2019
BÀI 3: TRÒ CHƠI STICKS

- Tiết 15–
I. MỤC TIÊU

1. Kiến thức: Học sinh biết cách chơi và tác dụng của trò chơi Dots
      2. Kĩ năng: Rèn luyện kĩ năng sử dụng chuột máy tính nhanh, chính xác
      3. Thái độ: Yêu thích môn học với máy tính hơn.
II. ĐỒ DÙNG DẠY – HỌC

Giáo viên:   Giáo án, phần mềm trò chơi Sticks.


Học sinh:    Kiến thức cần nhớ.
III. HOẠT ĐỘNG DẠY -  HỌC:           
	HĐ của GV
	HĐ của HS

	1). Kiểm tra bài cũ: (3 – 5’)

 - Nêu cách khởi động trò chơi Dots? 

 - Nhận xét.
2). Bài mới: 
a) Giới thiệu bài.
b)Hoạt động: Giới thiệu trò chơi (25- 30’)
- GV hướng dẫn hs khởi động trò chơi: thực hiện tương tự hai trò chơi đã học ở các tuần trước. 
- Giới thiệu màn hình xuất hiện ngay sau khi khởi động trò chơi sticks

+ Em hãy quan sát và miêu tả màn hình chính của trò chơi stics?
      - GV hướng dẫn HS cách chơi:

+ Các que có các màu khác nhau xuất hiện trên màn hình với tốc độ nhanh dần. 
+ Que xuất hiện sau có thể đè que đã có. 
+ Nếu đưa được con trỏ chuột vào các que  không bị que nào đè lên, con trỏ chuột sẽ chuyển từ mũi tên thành hình dấu cộng. Khi đó nếu nháy chuột thì que đó biến mất. 

+ Nếu em nháy chuột chậm, số que sẽ xuất hiện nhiều thêm. Điều đó chứng tỏ em chưa sử dụng chuột thành thạo.
- Hướng dẫn cách chọn mức khó hơn, cách thoát khỏi trò chơi.

- Thực hiện mẫu cho hs quan sát.
- Gọi một số học sinh lên máy thực hiện theo yêu cầu.
3). Củng cố - Dặn dò: (3’)

- Khái quát nội dung chính.
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- Nhắc nhở hs về nhà học bài.
	- 1 học sinh lên bảng trả lời.

- 1 học sinh nhận xét.

- Nhớ lại cách khởi động một chương trình có sẵn biểu tượng trên màn hình nền.
- Quan sát và trả lời.

- Chú ý lắng nghe.
- Quan sát thao tác mẫu.

- Thực hiện theo yêu cầu của GV.


Thứ hai, ngày 14 tháng 10 năm 2019
BÀI 3: TRÒ CHƠI STICKS

- Tiết 16–

I. MỤC TIÊU

1. Kiến thức: Học sinh nắm rõ quy tắc trò chơi, thực hành trò chơi Sicks
      2. Kĩ năng: Rèn luyện kĩ năng sử dụng chuột máy tính, đề ra chiến thuật để chiến thắng máy tính trong trò chơi Sitcks
      3. Thái độ: Yêu thích môn học với máy tính hơn.
II. ĐỒ DÙNG DẠY – HỌC


Giáo viên: Phòng máy, phần mềm trò chơi Sticks.


Học sinh:  Kiến thức cần nhớ.

III. HOẠT ĐỘNG DẠY -  HỌC:           
	HĐ của GV
	HĐ của HS

	1). Kiểm tra bài cũ: (3 – 5’)

 - Em hãy cho biết quy tắc chơi của trò chơi Dots?
 - Nhận xét.
2). Bài mới: 
a) Giới thiệu bài.
b)Hoạt động: Thực hành trò chơi (30-35’)

-  GV yêu cầu học sinh mở trò chơi Sticks, hướng dẫn học sinh thực hành theo từng nhóm.
- Quan sát, giúp đỡ hs khi hs cần.

- Bao quát lớp.
3). Củng cố - Dặn dò: (3’)

- Nhận xét buổi thực hành.
- Nhắc nhở hs về nhà học bài.
	- 1 học sinh lên bảng trả lời.

- 1 học sinh nhận xét.
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- Thực hiện nháy đúp chuột lên biểu tượng
- Thực hành theo sự hướng dẫn của GV 
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